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PROGRAM VZDELAVANIA

Programovanie v jazyku Python

Program inovaéného vzdeldvania vytvoreny v stilade s § 55 a 56 zékona &. 138/2019
Z. 2. o pedagogickych zamestnancoch a odbornych zamestnancoch a o zmene a doplneni
niektorych zakonov v zneni neskorsich predpisov a v sulade s potvrdenim
o opravneni na poskytovanie inovaéného vzdelavania, ktoré vydal
rektor Univerzity Pavla Jozefa Safarika v Kogiciach diia 18.04.2023
pod evidenénym &islom IV-1/2023 s platnostou do 17.04.2028,
obsahové zameranie:
profesijny rozvoj
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Anotada Programovanie v jazyku Python — rieSenie problémov, analyza dat, OOP, moduly
programu a balicky, tvorba grafickych aplikdcii, modelovanie, simuldcie, STEAM aplikécie.
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vzdelavania

Inovaéné vzdelavanie

Rozsah
vzdeldvania

Inova&né vzdelavanie sa uskutociiuje v rozsahu 50 hodin a trva najviac 1 rok

Kombinovanda — 50 hodin; z toho:

Forma synchrénne — 24 hodin (prezenéné stretnutia na mieste) a 2 hodiny (online)
vzdelavania asynchrénne — 24 hodin (samostadium a samostatna praca na &iastkovych
zadaniach)
Hlavny ciel’:

Ciele a obsah
vzdelavania

Pripravit ucitefov informatiky pre vyuovania programovania vjazyku Python
v §tandardnom kurze programovania podfa iSVP a v $tudijnom odbore Gymnazium
50 zameranim na informatiku.

Ciastkové ciele:

Precvitit a prehibit pouZivanie zakladnych jazykovych prostriedkov jazyka Python.
PouZivat riadiace a datové Struktury jazyka Python.

Vysvetlit koncepty informatického myslenia a identifikovat ich pri rieSeni
konkrétnych problémov. ’
Aplikovat rozne stratégie rieSenia problémov pri rie3eni konkrétnych problémov.
Analyzovat data prostriedkami programovacieho jazyka Python.

Navrhovat vlastné triedy vhodné pre objektové riedenie vybranych problémov.
grafické  rozhranie  aplikacie Python ako
sprostredkovatela medzi programom a pouZivatefom.

Organizovat programovy kdd do funkcii, objektov, modulov a bali¢kov.

PouZivat rekurziu pri rie$eni problémov a vysvetlit jej obmedzenia.

Aplikovat vybrané algoritmické techniky pri rieeni problémov.

Implementovat v jazyku




e Vytvarat modely vybranych
programovacieho jazyka Python.

javov

Obsah vzdeldvania:

arealizovat simulacie prostriedkami

Téma Forma Hodinova
vzdeldvanie | dotacia
Uvodny webinar webinar 2
synchrdénne,
distancne

Programovanie v jazyku Python — rie3enie problémov, analyza dat

Zéklady programovania v jazyku Python samostudium 4

Informatické myslenie asynchrénne,

Etapy rieSenia problému, stratégie riedenia | diStanCne

problémov

Datové Struktury prezentne 8

Datové sabory

Otvorené data

Analyza dat

Riedenia 1. priebezného zadania asynchronne, 4
distan¢ne

Programovanie v jazyku Python — OOP, moduly a balicky, tvorba grafickych

aplikacii

Funkcie, retazce, vstup a vystup samoStudium 4
asynchrdnne,
distantne

Objektovo orientované programovanie prezentne 8

Moduly a bali¢ky

Tvorba grafickych aplikacii v jazyku Python

Riedenia 1. priebeZného zadania asynchrénne, 4
distancne

Programovanie v jazyku Python — modelovanie, simuldcie, STEAM aplikacie

Prehlad programovania STEAM aplikacii z publikdcie | samo3tadium 4
STEAM projekty a skimania vo vzdelavani asynchrénne,
distancne
Rekurzia prezentne 8
Vybrané algoritmické techniky rieSenia problémov
Modelovanie a simulacie
Programovanie STEAM aplikécii
Riedenia 1. priebeiného zadania asynchrénne, 4
distanéne
Spolu: 50

Cielova
skupina

utitel informatiky na S5 so znalostou programovanie v fubovofnom programovacom

jazyku na drovni iSVP pre gymnazia




Ziskané
profesijné
kompetencie
absolventa
programu
vzdelavania

Absolvent programu inovaéného vzdeldvania ziska na vykon pedagogickej Cinnosti
nasledujce profesijné (odborné a odborovo-didaktické) kompetencie:
¢ Ma vedomosti o obsahu predmetu informatika (¢ast programovanie) vratane
medzipredmetovych vztahov a prierezovych tém.
e Ovlada aktudlne poznatky a trendy programovania v jazyku Python.
* Je spOsobily: _
o obohacovat obsah predmetu informatika o aktudlne poznatky
z programovania v jazyku Python.
prisposobit obsah vzdelévania aktudlnemu dianiu a potrebam praxe.
o vytvarat a vyuZivat u¢ebné pomocky.
o identifikovat vlastné dispozicie, hodnoty a urovne vlastnych
profesijnych kompetencii,
planovat, realizovat a hodnotit vlastny profesijny rozvoj,
vyuZivat rozne zdroje na vlastny profesijny rozvoj,

Opatrenia na
zabezpecenie
kvality

Opatrenie na zabezpe&ovanie kvality obsahu vzdeldvanie, priebehu
vzdeldvania a ukonéovania vzdelavania:

a) poziadavky na pedagogického zamestnanca pri zaradeni na vzdelavanie

Na inovaéné vzdeldvanie bude zaradeny pedagogicky zamestnanec v uvedenej
kategorii a podkategorii, ktory spitia kvalifika¢ny predpoklad vzdelania na vyucovanie
predmetu Informatika v stlade so zékonom €. 138/2019 Z. z.

Aktuélne pokyny ku inovaénému vzdeldvaniu budi pre pedagogickych zamestnancov
zverejiiované na webovej stranke poskytovatela alebo narodného projektu NCDTV.
Prihlasovanie na inovatné vzdeldvanie sa realizuje vyplnenim on-line prihlasky
na webovej stranke poskytovatela, ktord pedagogicky zamestnanec dorudi
v pisomnej podobe na adresu poskytovatefa podfa aktudlnych pokynov.

Sucastou prihlasky je potvrdenie riaditefa $koly, resp. zriadovatefa o spravnosti
uvedenych tGdajov v prihladke vratane zaradenia zamestnanca do kategorie alebo
podkategérie. Ak pedagogicky zamestnanec nie je v pracovnom pomere alebo
riaditel Skoly nepotvrdi zaradenie pedagogického zamestnanca, posudi opravnenie
na zaradenie pedagogického zamestnanca na zéklade prislusnych dokumentov, ktoré
pedagogicky zamestnanec predlozi, poskytovatel.

Oznamenie o zaradeni alebo nezaradeni na inovaéné vzdelavanie bude uchadzacom
oznamené pisomne najneskdr 10 dni pred zadatim inovacného vzdelavania.

b) persondlne zabezpeéenie vzdeldvania a poZiadavky poskytovatela

na odbornost persondlneho zabezpecenia
Persondlne zabezpecenie bude v sulade s §55 a §56 zékona €. 138/2019 Z. z. o
pedagogickych zamestnancoch a odbornych zamestnancoch a o zmene a doplneni
niektorych zékonov v zneni neskor3ich predpisov.
Kvalifikatné predpoklady, lektorské skusenosti a odborné poZiadavky na lektorov
budu pozadované v takej miere, ktord bude predpokladom kvality poskytnutého
vzdeldvania.
Lektorsky tim bude pozostdvat zo zamestnancov poskytovatefa inovacného
vzdeldvania v oblasti prirodnych a humanitnych vied, matematiky, informatiky a
rozvoja digitainych kompetencii.




Garant spifia kvalifikaény predpoklad v zmysle § 55 ods. 6 zdkona ¢. 138/2019 Z. z. o
pedagogickych zamestnancoch a odbornych zamestnancoch a o zmene a doplneni
niektorych zékonov v zneni neskor3ich predpisov.

c) materidlne, technické a informacné zabezpecenie vzdelavania

Technické a informaéné zabezpedenie:

Vzdeldvanie bude prebiehat v priestoroch poskytovatefa vzdelavania.
Priestor uréeny na vzdeldvacie aktivity bude potitaovéd ucebiia vybavena
po&itatovou technikou minimdlne s takymito technickymi parametrami:

e samostatné pracovisko pre u&astnika, plus jedno pracovisko pre lektora
(za pracovisko povaZujeme stdl, stolitku a multimedialny poditac),

e softvér: $tandardné vybavenie potitatovej ucebne s operaénym systémom
Microsoft Windows, kanceldrskym balikom Microsoft Office, webovym
prehliadatom a Standardnym pouZivatefskym softvérom, s instalovanym
interpreterom jazyka Python, vyvojovym prostredim (napr. PyCharm, VSC apod.)

e hardvér: potitatova uéebiia s ddtovym projektorom a pocitacmi s pristupom na
internet.

Skoliace priestory budd spifiat kapacitné poziadavky, ako aj ostatné podmienky,

vratane bezpecnostnych a hygienickych.

Vietky 3tudijné materialy budu pre déastnikov vzdeldvania on-line pristupné pocdas

trvania vzdeldvacieho programu.

Realizécia asynchrénnej online formy vzdeldvania bude zabezpe¢end s podporou

e-learningového prostredia (napr. LMS Moodle, MS Teams, Priscilla) a synchrénnej

online formy vzdeldvania s podporou videokonferenénych systémov (napr. BBB, M5

Teams).

Pracovisko Uastnika v ramci di$tanénej €asti vzdelavania vyZaduje multimedidlny
potitat s instalovanym interpreterom jazyka Python alebo s pristup k online
interpreteru jazyka Python a pripojenim na internet.

Finan¢né a materidlne zabezpecenie:

Naklady spojené so vzdeldvanim budd financované v silade s § 63 zdkona C.
138/2019 Z. z. o pedagogickych zamestnancoch a odbornych zamestnancoch a o
zmene a doplneni niektorych zékonov v zneni neskor3ich predpisov.

Naklady na realizaciu vzdeldvacieho programu predstavuji 200 € 4 1 ucastnik.

Suasne musia byt dodrZané ustanovenia zdkona &. 292/2014 Z. z. o prispevku
poskytovanom z eur6pskych Strukturdlnych a investitnych fondov a o zmene a
doplneni niektorych zakonov v zneni neskor3ich predpisov.

Utastnikom, ktori sG zapojeni do ndrodného projektu Digitalna transformacia
vzdeldvania a $koly, je vzdeldvanie v pinej vyske hradené z prostriedkov Eurépskeho
socidlneho fondu (ESF+) v rdmci Programu Slovensko.

d) podmienky ukonéenia vzdelavania

Spdsob ukonéovania inovaéného vzdelavania podfa § 56 odsek 1 zakona €. 138/2019
Z.z. o pedagogickych zamestnancoch aodbornych zamestnancoch aozmene
adoplneni niektorych zikonov bude formou zéverelnej prezentacie




pred troj¢lennou skusobnou komisiou, ktorej predsedu a dalSich ¢lenov vymenuje
Statutarny organ poskytovatela.

Poziadavky na ukoncenie:

s absolvovanie 2/3 stanoveného poc¢tu hodin vyucovanych prezenéne,
s vypracovanie Ciastkovych zadani,
e vystupenie a obhajenie zaverefnej prezentacie k rieSeniu vybraného
problému prostriedkami programovacieho jazyka Python.
Ciastkové zadania aj zévere¢na prezentacia musia byt originalne, vytvorené autorom
pri dodrZani vSetkych pravidiel prace s informaénymi zdrojmi, nesmi mat charakter
plagiatorstva a nesmu narusat autorské prava inych autorov.

Odtlacok
peciatky
poskytovatela
a podpis
Statutarneho
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