
U N I V E R Z I T A  P A V L A  J O Z E F A  Š A F Á R I K A  
P R Í R O D O V E D E C K Á  F A K U L T A  
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DENNÝ  IT  TÁBOR  2012 
Harmonogram 

Hravé programovanie (23. 7. 2012 – 27. 7. 2012) 
 

Pondelok 

 

7:30 – 8:00 Príchod nádejných programátorov a prezentácia 

8:00 – 10:45 Zoznámme sa, prosím! 

11:00 – 12:00 Vitajte v korytnačom svete (Korytnačia grafika) 

12:00 – 12:30 Obed 

12:30 – 16:00 Vitajte v korytnačom svete (Korytnačia grafika) 

16:00 – 16:30 Odchod nádejných programátorov domov 

Utorok 7:30 – 8:00 Príchod nádejných programátorov 

8:00 – 10:15 Naučme korytnačku nové kúsky (Vlastné procedúry) 

10:30 – 12:00 Roboty, roboty, hýbte sa! 

12:00 – 12:30 Obed 

12:30 – 14:45 Naučme korytnačku nové kúsky (Vlastné procedúry) 

15:00 – 16:00 Rozhýbme sa aj my 

16:00 – 16:30 Odchod nádejných programátorov domov 

Streda 7:30 – 8:00 Príchod nádejných programátorov 

8:00 – 11:30 Stretli sa dve korytnačky a ...(Korytnačie udalosti a procesy) 

11:30 – 12:00 Vedomosti nad zlato 

12:00 – 12:30 Obed 

12:30 – 13:30 Stretli sa dve korytnačky a ... (Korytnačie udalosti a procesy) 

13:45 – 16:15 Aj k nám prídu S ďalekohľadom na cestách 

16:15 – 16:30 Odchod nádejných programátorov domov 

Štvrtok 7:30 – 8:00 Príchod nádejných programátorov 

8:00 – 10:15 Skôr než vytvoríme vlastnú hru (Objekty prostredia Imagine) 

10:30 – 12:00 Ťažký život špiónov 

12:00 – 12:30 Obed 

12:30 – 14:45 Skôr než vytvoríme vlastnú hru (Objekty prostredia Imagine) 

15:00 – 16:00 Maxičloveče, nehnevaj sa 

16:00 – 16:30 Odchod nádejných programátorov domov 

Piatok 7:30 – 8:00 Príchod nádejných programátorov 

8:00 – 11:30 Vytvorme si vlastnú hru (Jednoduché interaktívne projekty) 

11:30 – 12:00 Zemiaková tvorivá dielňa 

12:00 – 12:30 Obed 

12:30 – 13:30 Vytvorme si vlastnú hru (Jednoduché interaktívne projekty) 

15:00 – 16:00 Rozlúčková tvorivá dielňa plná farieb a zábavy 

16:00 – 16:30 Odchod nádejných programátorov domov 

Zmena programu vyhradená v závislosti od počasia a nálady nádejných programátorov! 


